
本版本为 TA 平台 2.8 版本，主要更新功能如下：

后台功能：

1. 看板界面重构，数据更清晰，使用更便捷

2. 新增两种标签创建方式——“首末次特征”与“指标值”，“首末次特征”可以将用户

再一段时间内首次/末次产生某行为时的属性作为标签值，“指标值”则是以用户在一段时

间内的指标值作为标签值

3. 新增探索模块功能，支持对看板报表进行自定义的下钻分析

4. 事件分析新增饼状分布图

5. 事件搜索支持对事件原名进行搜索

组件功能：

1. 二次开发工具大幅度优化，原数据删除工具合并到二次开发工具中，增加元数据编辑（删

除属性或修改属性类型），数据去重功能



功能使用说明及案例

1.看板界面重构

为了提高数据查看体验，我们在新版本中对看板页面进行了完全的重构，并对图表进行

了大幅度的优化。

新版看板界面

看板报表的图表样式、控件样式及提示信息进行了重新设计，便于使用者浏览重要数据。

新版报表样式

https://doc.thinkingdata.cn/tdamanual_dev/user_guide/analytics/tag.html


2.新增“首末次特征”与“指标值”两种标签创建方式

在上个版本中，我们推出了两个创建标签的方式，即条件创建与 ID 上传创建，在新版

本中，我们在此基础上又增加了两种创建方式：

1. 首末次特征：以用户在一段时间内首次或末次完成某事件的属性作为标签值

2. 指标值：以用户在一段时间内的聚合指标作为标签值

接下来我们以案例来介绍这两种新创建方式的具体使用方式。

下图展示的是“首次付费时间”这一标签的创建规则，该标签使用了“首末次特征”来

进行创建，在时间上选择 APP 或游戏上线的时间，以此涵盖所有用户的付费事件，提取用

户完成首次付费事件的事件时间，则该标签将给所有完成付费的用户打上其首次付费的时

间，没有付费的用户该标签无值。

首次付费时间的标签定义方式



除了用户产生首次行为的信息外，也可以计算用户在一段时间内最后产生行为的信息，

比如“最后行为名称”，即提取用户在一段时间内最后产生的行为的名称，以此了解用户尤

其是流失用户最后产生的行为信息，对用户召回以及流失干预有很大的借鉴作用。

“指标值”的计算逻辑类似于分布分析，以每个用户为粒度计算各自的聚合指标，比如

下图展示的“近七天付费金额”，其计算逻辑是单独为每个用户计算其个人在过去七天中充

值总金额，并将每人的充值总额作为其标签值，没有付费的用户则该标签无值。

“近七天付费金额”的标签创建方式

“指标值”实际上显示了用户在某一行为上的特征，比如活动的参与情况，反映了用户

对这一活动的喜好程度，以行为特征作为标签值，在分析其他行为时作为分析维度，在一定

程度上可以帮助分析人员理解不同行为之间的关联关系。



3.新增探索模块功能

探索模块提供了对看板报表进行细致下钻的能力，用户可以通过探索模块对任一报表中

的指标添加筛选条件或调整分析维度，适合对重要指标进行深入挖掘。

探索模块的入口在报表的右上角

进入探索模块后，可以对报表的指标添加额外的筛选条件，或者调整报表原有的分组维

度，在探索模块中的所有操作并不会修改该报表的条件设置，非常适合对核心指标进行下钻，

比如添加来源渠道的筛选，或者为总体数据添加分组项。与此同时，探索模块也会记录历史

查询，以及收藏功能，便于保存或重新浏览先前的探索结果。



4.事件分析新增饼状分布图

事件分析新增图表类型——饼状分布图，适合查看维度下各部分的占比情况。

5.事件搜索支持对事件原名进行搜索

事件搜索支持对事件的原名进行搜索，方便开发人员对事件进行搜索。



6.二次开发工具大幅度优化

二次开发工具进行了重大调整，数据删除工具合并入二次开发工具中，同时增加了事件

数据去重以及元数据管理的特性。事件数据去重，支持对一段时间内的任意事件进行全字段

或部分字段条件下的去重；元数据管理，支持对事件属性与用户属性进行属性类型的修改（修

改后已有数据的属性值会置空），并支持物理删除属性。


